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Pratarmė 

   Medžiaga gali būti kieta, skysta arba dujinė. Tai agregatinės medžiagų būsenos arba kitaip  vadi-
   namos materijos būsenos.

             ●   Kietųjų medžiagų dalelės yra arti viena kitos ir gerai susispaudę. Jos vibruoja, bet judė-

   ti negali.

             ●   Skysčių dalelės taip pat yra pakankamai arti viena kitos, bet jos gali laisvai judėti viena 

   kitos atžvilgiu.
             ●   Dujos sudarytos iš dideliu atstumu nutolusių ir labai greitai judančių.
Kietųjų medžiagų, skysčių ir dujų pavyzdžiai (LF0001a)

 Atidarykite Crocodile Chemistry modeliavimo bylą LF0001a.
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   Modeliavimas parodo visas tris materijos būsenas.
1. Paspauskite molekulinės animacijos mygtuką, esantį žemiau nuo Crocodile mygtukų,
    ir įsitikinkite, kad animacijos parodomasis langas visiškai atidarytas. Išsirinkite stiklinę

    su kietąją medžiaga. Animacija rodo, kaip išdėstytos dalelės ir kaip jos juda.     
2. Nupieškite, kaip dalelės išsidėstę kietojoje medžiagoje.
3. Išsirinkite stiklinę su skysčiu. Nupieškite, kaip dalelės išsidėstę skysčiuose. Pamėginki-

    te apibūdinti, kaip išsidėstę ir kaip juda skysčių dalelės.

4. Pakartokite tą patį ir su stikline, pripildyta dujų.

    Trys materijos būsenos:
             ●   Kietųjų medžiagų dalelės yra arti viena kitos ir gerai susispaudę. Jos vibruoja, bet
                  judėti negali.

             ●   Skysčių dalelės taip pat yra pakankamai arti viena kitos, bet jos gali laisvai judėti 

                  viena kitos atžvilgiu.

            ●   Dujos sudarytos iš dideliu atstumu nutolusių ir labai greitai judančių.

 Kietosios, skystosios ir dujines būsenos nustatymas (LF0001b)
    Atidarykite Crocodile Chemistry modeliavimo bylą LF0001b
              5. Naudodamiesi ankstesnių eksperimentų žiniomis jūs galite klasifikuoti medžiagas 
                  pagal agregatines būsenas ( kietas medžiagas, skysčius ar dujas). 

              6. Ar galėtumėte pateikti iš kasdieninio gyvenimo visų trijų būsenų pavyzdžių?          

      Medžiagos gali būti kieta, skysta arba dujinė.  
    Papildomas darbas

               7. Medžiagų būsenos gali kisti jas pakaitinus arba atšaldžius. Naudodami imituoklije 
                    esantį Bunzeno degiklį, pabandykite pakeisti įvairių medžiagų agregatines būsenas.

                    Pradėkite nuo ledo arba etanolio. Šildant medžiagas, stebėkite animacija tam, kad
                    pamatyti, kas atsitinka su dalelių išsidėstymu ir judėjimu.              
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