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Sveiki jsijunge ,,Crocodile Chemistry”

Sveiki jsijunge ,,Crocodile Chemistry 1,5”. Sis dokumentas padés tau lengviau prieiti
prie informacijos apie ,,Crocodile Chemistry”. Jeigu tu naudojaisi ,,Crocodile Chemistry” anksciau,
paspausk mygtuka here, kad detaliau suzinotum apie naujas savybes programoje 1,5.

Setting up a Simulation — Simuliacijos sudarymas;
Displaying Information — Informacijos langas;
Apparatus and equipment — Aparatai ir jrenginiai;
Chemicals — Chemikalai;

Editing Features — Redagavimo savybés;
Simulation — Simuliacijos;

Filing — Byly tvarkymas;

Printing — Spausdinimas;

Periodic Table — Periodiné elementy lentelé.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

CROCODILE
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1. Setting up a Simulation - Simuliacijos sudarymas

Cia tu gali pasirinkti pagrindines priemones, kurios gali panaudoti savo darbui.

1.1. Opening Resource Windows — Istekliy lango atidarymas
1.2. Adding Apparatus and Chemicals — Prietaisy ir chemikaly pasirinkimas
1.3. Adding Chemicals — Chemikaly pasirinkimas
1.4. Selecting an Object — Objekto pazyméjimas
1.5. Adding From The Add Menu — Pasirinkimas i$ ,,Add” meniu
1.6. Moving Objects — Objekty judinimas
1.7. Changing Values — Savybiy pakeitimas
1.7.1. Changing the Amount — Kiekio pakeitimas
1.7.2. Changing Chemical State -Chemikaly biiseny pakeitimai
1.7.3. Changing Concentrations (Koncentracijos pakeitimai)
1.8. Pouring — Ipylimas
1.9. Transferring Contents of Vessels — Medziagy perkélimas i§ indy
1.10. Rotating Apparatus — Sukimas
1.11. Clamping — Suverzimas
1.12. Deleting — Pasalinimas
1.12.1. Seleting and Deleting — Pasizyméjimas ir paSalinimas
1.12.1.2. To select an object — Objekto pazyméjimas
1.12.1.3. To de-select an object — Objekto nepazyméjimas
1.12.1.4. To delet an entire simulation - Pasalinti visg modeliavima
1.12.1.5. Dragging and Deleting -I$nes$imas ir paSalinimas
1.13. Using Controls — Jrenginiy valdymas

1.13.1. Slides - Slankiojantis mygtukas
1.13.2. Zero Buttons (Nuliniai mygtukai)




1.1. Opening resource windows (istekliy lango atidarymas)

Priemoniy juosta turi 12 mygtuky skirtingiems istekliy tipams. Kiekvienas mygtukas susietas su
tam tikra chemikaly grupe ar prietaisy rtiSimi. Kai judini pele, virs jrankiy tipy mygtuky pasirodo
kiekvienos riisies pavadinimas.

Kaip atidaryti iStekliy langg? Spragtelék pele ant atitinkamo mygtuko.

Taip pat gali pasinaudoti Add meniu.

Kartais istekliy langas gali baiti visiSkai pasléptas Salia imitacijos lango. Norint jj pamatyti reikia
traukti kairj imitacijos lango krasta link ekrano centro.

Chemikalai Prietaisai

e Vel Py aValal B

|

1.2. Adding apparatus and chemicals (prietaisy ir chemikaly pasirinkimas)

Tu gali sukurti imitacija su jranga ir reagentais, pateiktais ekrano kairéje, iSrinkdamas juos i$ bet

kuriy 12 istekliy langy. Kiekvienas langas suteikia tau galimybes naudotis bet kuria susijusiy

chemikaly grupe taip pat jrangos riigséiy, pavyzdziui, tokiu kaip stiklo gaminys arba skaitliukai ir

zondai. Tg pacig akimirka parodomas tik vienas iStekliy langas, bet tu gali perjungti ji, spragteléjes

mygtuku priemoniy juostoje. Taip pat gali pasinaudoti Add meniu.

Pastaba: Krokodilo mygtukas kair¢je, vandens ¢iaupo, grafiko mygtukai desingje turi kitg paskirtj.
Chemikalai Prietaisai

| &2/ 2| &|e |/ §14] 1| EE

Objekto pernesimas  simuliacijos langa:
e Atidaryk reikiamg iStekliy langa;
e Nukreipk pele  reikalingg objekta, spausk kair] mygtuka ir tempk jj ] pagrindinj ekrana;
e Paleisk pelés mygtuka. Naujas objektas pazymeétas. Bet kuris objektas, kuris buvo anksciau
pazymétas, tapo nepazymétu ir gali nukristi.

Sios diagramos parodo minéta procesa.

L=l il o,
A 4| Al .
S

VALY, VALY, o0

2 3

Tu negali padéti vieno objekto ant kito. Taciau jeigu tu nori jpilti reagentg j pasirinktg indg temk

inda (taip, kad pasirodyty © zymeklis), su juo tiesiai ant to indo atvaizdo ir atleisk pelés mygtuka.
Indas bus pripildytas (zitirék transferring contents of vessels). Daugiau detaliy apie reagentus
zitrek adding chemicals.




1.3. Adding chemicals (chemikaly pasirinkimas)

Reagentai gali buti tokiy buseny: kieti strypai, kristaliniai milteliai, skys¢iai, dujos, tirpalai ir
indikatoriai. Jie yra sugrupuoti j keleta kategorijy, pagal atitinkamus mygtukus priemoniy juostoje:

Spava BV ard

Pasirink reagenta. IS pradziy spragtel¢k ant atitinkamos grupes mygtuko priemoniy juostoje.
Sis pateikia iStekliy skydelj ekrano kairéje. Jeigu skydelis nematomas, tempk imitacijos lango kairj
krastg j desing, kol skydelis pasirodo.

Tipiskas reagento iSteklios skydelis turi 3 elementus:

Agregatinés biisenos pasirinkimo _>| Salution: 1.0M j

lauka su sarasu
T

Kiekj rodantj suktuko laukelj

. [ Patassium chloride
Chemikaly sarasa —> [ Barium chloride

) Sodium chlaride
g Cobalt chloride
g Copperlll chloride

SilverchlErde

FArmmaniurn chloride

Atverciant §} skydelj, tau gali prireikti 1§ pasirinkimo lauko saraso pasirinkti chemikaly agregating
biiseng . PavyzdZiui, metaly skydelis tau pasitilo 4 agregatines biisenas:
e Kkieti strypai;
e kieti stambiis milteliai;
e kieti smulkas milteliai;
e skystis.
Druskos skydelis sitilo tau tokj pasirinkima:
e kietos medziagos;
e jvairiy (nustatyty) koncentracijy tirpalai;
e koncentracijg gali pasirinkti pats;
Tavo veikla priklauso nuo tikslaus reagento tipo:
rod — strypas
crystalline powder — kristaliniai milteliai;
liquid — skystis;
solution — tirpalas;
gas — dujos;
indicator — indikatorius;
indicator chart — indikatoriaus diagrama.

Mygtukai, rodantys komanda, kurios tuo metu negalima vykdyti, yra “papilkéje” (biina blankesni).
Zitrek greyed out buttons.
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1.4. Selecting an objects (objekto pazyméjimas)

Tu gali pazyméti daugiau negu vieng objektg tuo paciu laiku bandymui atlikti. ISrinktas objektas yra

pazymeétas prie rémo kaip Cia:

O
0 &
H
1.00m
t O oy
pazymetas nepazymeétas pazymétas pazymetas

(savaime fiksuojantis) (nesukamas)

Rémas parodo kai kurias objekto savybes:
e jeigu objektas yra pritvirtintas, staCiakampiy Sonuose néra;
e jeigu objektas negali bati sukamas, apskritimy kampuose néra.

Tu negali pazyméti objekty kurie yra:
o fiksuoti ir nesukami
e nejautris Zemes traukos jégai.
Pazymétas objektas turi specialias savybes:
e jis nekrenta (taip ilgai, kol tu jo neiSrinksi);
e tu gali naudoti rémy parinkima pritvirtinti arba sukti objekta;
e jeigu objektas yra indas, informacija apie jo kiekiy pasirodyma yra informacijos bare ir
statuso bare.
Norint pazyméti objekta, reikia spragteléti pele ant jo.
Nenorédamas iSrinkti objekto, spragtelék pele toliau nuo jo ant laisvos ekrano dalies.
Neisrinktas objektas nukris, 1§skyrus kai:
e tu turi jj uzfiksuota;
e jis yra pritvirtintas.

1.5. Adding from the add menu (pasirinkimas is ,,Add” meniu)

,»Add” meniu gali biiti panaudotas tekstui sukurti arba atidaryti chemikaly ir jrengimy iStekliy
langus.

Pradéti iS Add meniu

1. Patrauk pelés rodykle link ,,Add” meniu ekrano virSuje.
2. Norédamas parodyti ,,Add” meniu komandy grupe, spragtelék ant Add.
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3. Trauk pelés rodykle zemyn iki tavo pasirinktos komandos. Pasirink objekta, meniu
pradingsta, bet kairéje atsiranda jo itekliy langas.

4. Spragtelék ant objekto, kurj tu nori pridéti ir trauk ji i langg. Objektas seks paskui pelés
rodykle.

5. Trauk rodykle ten, kur nori padéti objekta. Jeigu negalima padéti elemento konkrecioje
vietoje, rodyklé pasikeis j draudimo zymeklj ( ® ). Ziarék Adding Apparatus .

6. Kairio pelés klaviso spragtelé¢jimu padési objekta.

1.6. Moving objects (objekty judinimas)

Tu gali dauguma kiety objekty judinti ir sukti. Vienintelis apribojimas - objektai negali sutapti
ekrane.

Pajudinus objekta, tu gali pamatyti 5 skirtingus Zymeklius:
nurodymo zymeklis — L}S
tempimo zymeklis— 4-I-y

draudimo zymeklis — @
ipylimo zymeklis — F;:-:'

sukimo zymeklis — C}

Traukti objekta galima pazymejus ji kairiuoju pelés klavisu (Sita galimybé turi Salutinj efekta — tu
negali tuo paciu metu traukti keleto objekty). Tu gali pernesti objekta beveik visur, kur nori. Atlikus
neleisting veiksma, nurodymy zymeklis pasikeicia j uzdraudimo Zymeklj. Padék indg apacioje,
atleisk pelés mygtuka. Kai Zymeklis pasikeicia | nurodymo zZymeklj, objektas tampa pazymeétu.
Pazymeéta objekta, naudodamasis nurodymo Zymekliu, tu gali padéti ant stovo arba ant kito objekto
pelés spragteléjimu kazkur kitur. Jeigu tu pernesi objekta taip, kad jis sutampa su kitu objektu, to
objekto kontiiras pasirodo briksninis, o nurodymo zymeklis pasikeicia arba j draudimo zymeklj,
arba ] jpylimo Zymeklj.

Sie pasikeitimai rodo, kad tu negali palikti objekto toje padétyje ir privalai patraukti jj j $ong ir
padéti kur nors Kitur.

Jeigu tu bandysi judinti objekta, sujungtg su kitu objektu, visas kompleksas judés vienu metu.
Taciau tau gali nepavykti pajudinti apatinio objekto, jei jis sujungtas su daugybe kity objekty.
I8radZiu perkelk vieng virSutinj objekta virSuting dalj.

Jeigu tavo objektai yra sujungti vamzdeliais, tai vamzdeliai i$sitempia ir rySys tarp jy nenutriksta.
Bet jeigu objektai yra sujungti viela, viela iSnyks ir tu turési jg pakeisti kita.

1.7. Changing values (savybiy pakeitimas)

Yra keletas savybiy, kurios gali biiti pakeistos prie$ sukuriant imitacija:
e chemikalo kiekio pakeitimas;
e chemikalo agregatinés biisenos pakeitimas, pvz., kieta arba skysta;
e tirpalo koncentracija.

1.7.1. Changing the Amount (kiekio pakeitimas)
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Norédamas pakeisti chemikaly kiekj imitacijoje, nukreipk rodykle mazo balto suktuko lauko link.

Yra du budai pakeisti $ig savybe:
e Paspauskite ant aukstai ir zemai rodancios rodyklés, esancios greta (desSinéje) balto suktuko

lauko :I
Pakeisti ( padidinti arba sumazinti) savybés reikSme galima iki tol, kol ji pasieks savo maksimaly ar
minimaly lygj. Nedaug pakeisti savybés reik§Sme galima rodykliy paspaudimu. Norédamas daug
pakeisti savybe, paspauskite ir nepaleiskite pelés rodyklés klavisa.

L . . . Dy IED 3:
e Paspausk tiesiai ant balto suktuko lauko ir surink naujg skai¢iy
Jeigu skaicius nusidazo raudonai, jis yra negaliojantis — nauja savybés reikSmé virSija programoje
numatytg ribg.

1.7.2. Changing Chemical State (Chemikaly biseny pakeitimai)

Tu gali iSrinkti chemikaly biiseng pries juos jdedant j savo simuliacija.

Padaryk taip:

Pelés pagalba nukreipk rodykle prie balto istekliy lango lauko link ir spragtelék kairiu pelés
mygtuku. Tada i$siskleis biiseny sarasas. Pasinaudodamas pele patrauk rodykle link pasirinktos
busenos, spragtelék ant jos. IStekliy langas iSkart parodys chemikaly sarasa naujoje biisenoje.
Jeigu koks nors chemikalas neegzistuoja kazkurioje biisenoje, jis nebus jtrauktas j sarasa.

Solution: 1.0M j

1.7.3. Changing Concentrations (Koncentracijos pakeitimai)

Tirpalo koncentracija gali biti kei¢iama tokiu paciu budu. Patrauk pelés rodykle balto istekliy
lango link ir paspausk rodykle. Tau atsidarys galimy koncentracijy sarasas. Patrauk pelés rodykle
Zemyn ir spragtelék ant norimos koncentracijos reikSmés. Pavyzdziui, rigStys ir Sarmai gali turéti
jiems jprastg koncentracija.

Jeigu jprasta koncentracija bus pazyméta ji pasirodys dialogo dézéje.

jroo =M [ '

Cancel |

Irasyti nauja savybe:
e spragtelék baltame lauke ir jraSyk pasirinktg skaiciy.
arba
e Nor¢damas padidinti arba sumazinti savybés reikSme, paspausk greta lauko esancias 2
rodykles.

1.8. Puoring (jpylimas)
Medziagy perpylimas i§ vieno indo j kita:

e Paspaudes pelés kairj mygtukg pazymék inda, i§ kurio nori i$pilti medziaga.
e Naudodamasis pele, atnesk inda, i§ kurio tu nori 1$pilti medziagg.
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e Norédamas i$pilti medziagg i§ indo, pasuk ji (Rotating Apparatus).

Taigi tie kiekiai i$ pirmo indo pilsis j antra.

Fﬁﬁ_}

-’

Kaip perpilti visa medziagos kiekj i§ vieno indo j kita, zitrék transferring contents of vessels.

1.9. Transferring contents of vessels (medZiagy perkélimas i$ indo)

Yra paprastas budas perkelti visg medziagg i$ vieno indo j kita. Pernesimo zymeklio pagalba
patrauk indg su medziaga, kurig visg nori perkelti, perkélimo vietos link. Kai indai prisiliecia viens
prie kito, indo, kuriame yra iSpilamoji medziaga, kontiiras pasikeic¢ia j briikk§ninj, o pernesimo
zymeklis pasikei€ia j jpylimo zymeklj i§ "I" i Fﬁ}

Jeigu dabar paleisi pelés mygtuka, visas medziagos kiekis atsidurs parinktame inde. Indas, kuriame

buvo atneSta medziaga, tampa tuscias kair¢je nuo iSpylimo indo, o pelés Zymeklis pasikeicia | .
Perkélimo procesas jvyksta akimirkniu.

----------

1. 2 3.

Detaliau zitrék Reaction Simulation jvairiy chemikaly sumaiSymo simuliacijose.

1.10. Rotating apparatus (sukimas)

Kai kuriais atvejais tau gali prireikti pasukti objekta, pvz.,:

e Naudojant mégintuvelj, kondensatoriy, metalinius strypus eksperimentuose.

e Perpilant skystj arba miltelius j kitg inda.
Norédamas pasukti objekta, pazymek jj ir spragtelék pelés mygtuku ant vieno i$ apskritimy, esanciy
rémo kampuose. Zymeklis pasikeicia j sukimo zymeklj. Dabar pasuk ji pagal laikrodzio arba pries
laikrodZzio rodykle. Objektas sukasi apie savo as$j, i§skyrus tg atvejj, kai jis pritvirtintas prie stalo
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arba sujungtas su kitais objektais. Tokiu atveju jis sukasi apie sujungimo taska. Indo judéjimas
priklauso nuo tavo tiksliy judesiy.
Tirpalo perpylimas i$ vieno indo | kitg prie pasukant inda:

Fﬁﬁ_}

-’

Po to, kai pasuksi objekta ir paleisi pelés mygtuka, aplink jj atsiras normaliis rémeliai ir objektas
liks pazymétas. Keleto objekty vienu momentu pasukti negalima. Pritvirtinti prietaisus vietoje
galima pelés pagalba (detaliau zitrék Clamping).

1.11. Clamping (Pritvirtinimas)
Tu gali pritvirtinti objekta, tokj kaip indg arba pristatymo vamzdj, sustabdant jo kritimg. Tam, kad

pritvirtinti objekta, pirmiausia patrauk jj j norimg vieta, ir paleisk pelés mygtuka. Tada spragtelék
ant vieno i$ stac¢iakampiy rémuose. Pasirodo suverzimai ir objektas nenukrenta.

)
A ﬂ B
1 ]

Kai objektas arba indas yra suverztas, jis laikomas vietoje prie dviejy pilky suverzimy:

3

Indas neprisitvirtins automatiskai, kai tu iSrinksi jj. Kai kurie objektai patys prisitvirtina, kai kuriy
nereikia suverzti, kadangi jie yra besvoriai.

1.12. Deleting (Pasalinimas)

IStrinti arba pasalinti objekta tu gali trim budais:
e Pernesk ji uz ekrano riby;

-
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e ISrink jj ir spragtelék krokodilo mygtuka;

e ISrink jj ir paspausk Delete (Salinti) klavisa.
Jeigu tu pazymési objekta, kuris remiasi j kitg, sujungta su kitais objektais, jie taip pat bus
pazyméti. Krokodilo mygtuku galima pasalinti daugiau negu vieng objekta, iStrynimas vyksta
priesinga tvarka, negu jie buvo pritvirtinti arba padéti. IStrynimo klavisas neveikia, jeigu atviras
grafiko valdymo langas. Galima pasalinti visg modeliavima. Pasirink Delete All (Salinti viska)
komanda i§ Edit meniu.

1.12. Seleting and Deleting (Pasizyméjimas ir pasalinimas)

1.12.1. To select an object (Objekto pazyméjimas):

1. Trauk pelés rodykle iki objekto centro;

2. Spragtelek kairj pelés klavisa.

@] (@]

@] @

1, 2,
1.12.2. NeiSrinkti objekta
Modeliavimo lango plote spragtelék tuscioje vietoje. Pazyméjimo rémelis aplink objektg dings.
1.12.3. Objekty iStrynimas:
e Pasirink Delete i§ Edit meniu
arba
e Spragtelek krokodilo galvos mygtuka priemoniy juostoje.
arba
e Paspausk pasalinimo Delete klavisg klaviatiiroje.
1.12.4. Pasalinti visa simuliacija
Pasirink Delete All i§ Edit meniu.
1.12.5. ISnesSimas ir pasalinimas
Norint pasalinti objekta, reikia patraukti pelés rodykle virs jo centro ir spragteléti pelés kairjji

klaviSa. Laikydamas paspaustg pelés klaviSa iSneSk objekta uz ekrano riby. Paleisk pelés klavisa.
Kai tu grazinsi zymekl;j | ekrana, objektas daugiau nepasirodys.
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1.13. Using control (Jrenginiy valdymas)

Kai kurie Crocodile Chemistry jrenginiai turi valdymus. Yra du skirtingi valdymy tipai, kuriais tu
gali naudotis:

1.13.1. Slides (slankiojantis mygtukas)
Slankiojantis mygtukas yra naudojamas vandens srovei i$ ¢iaupo sureguliuoti , dujy degiklio
liepsnai ir jvairiy kity jrenginiy savybiy nustatymui.

Kaip valdyti slankiojantj mygtuka? Trauk pelés rodykle vir§ slankiojancio mygtuko ir laikyk
pelés klavisg paspaustg. Trauk pelg aukStyn ir Zemyn, slankiojantis mygtukas judés su pelés
rodykle. Kai kurie jrenginiy su slankiojanc¢iy mygtuky valdymu pavyzdziai yra parodyti zemiau.

1.13.2. Zero Buttons (Nuliniai mygtukar)
Nuliniai mygtukai yra naudojami jrenginio parodymus sugrazinti j pradinj padét;.
Kaip naudoti nulinj mygtuka ? Trauk pelés rodykle vir§ mygtuko esanti j kair¢ nuo jrenginio ir

paspausk pelés klavisg. Jeigu mygtukas nebus nuspaustas, tikslas nebus pasiektas. Mygtukas vél
pakils atleidus pelés klavisa.

N 0.00g

Jeigu tavo pelé ture keletga klaviSy, visada naudok kairjjj klavisg. Tai visada tinka dirbant su
Crocodile Chemistry. Daugiau detaliy zitrék Apparatus and Equipment.
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2. Displaying Information - Informacijos pateikimas

Simuliacija gali suteikti tau daugiau informacijos apie chemines reakcijas negu tu galétum
gauti realioje laboratorijoje. Kituose skyriuose suzinosi kaip geriausiai pasinaudoti informacijos
iStekliais sitilomais ,,Crocodile Chemistry* programoje.

2.1. Information Bar — Informacijos juosta;
2.2. Information Window — Informacijos langas;
2.2.1. Configure Information Windows - Informacinio lango konfigaracija
2.2.2. Advenced Configuration of Information Windows - I§samesné informacinio
lango konfiguracija
2.3. Drawing Graphs — Grafiky pieSimas;

2.4. Measure Menu — Matavimo priemoniy meniu;

2.5. View Menu — PerZiiiréjimo meniu

et

CROCODILE

«

crocodile clips
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2.1. Information bar (informaciné juosta)

Informaciné juosta rodo svarbig informacija apie iSrinkto indo turinj arba zondo parodymus.
Informaciné juosta apriipinta testiniu vaizduokliu, kuriame parodymai keiciasi reakcijai pasibaigus
arba pripylus naujy reagenty. Jeigu reakcija yra pasibaigusi, informacija apie ja pasirodo ribotam
laikui.

e Tebevykstanti arba neseniai pasibaigusi reakcija bus parodyta taip:

fmagnesium + hydrochloric acid — hydrogen + magnesium chloride j
magnis + vandenilio rugstis — vandenilis + magnio chloridas

e Jeigu reakcija nevyksta, tai informaciné juosta parodys esamus reagentus.

water, copper(ll sulphate, nitragen, oxgen j
vanduo, varis(ll) sulfatas, azotas, deguonis

e Jeigu reakcija yra per ilga parodyti informacinéje juostoje, taves paprasys atidaryti
Information Window (informacijos langg), kur rasi daugiau detaliy.

I Mot enough space here. Look in the drop-down panel. j

e Jeigu objektas yra celés dalis, informaciné juosta parodo bendra celés reakcijg.

| Het cell equation: CuZ+(ar) + Znis) — Cu(s) + Zn?+(aq) ~

e Jeigu tu pasirinkai metalinj strypa, informaciné juosta parodys bet kurig reakcija, kurioje
dalyvauja strypas. Jeigu jis yra elektrolitinéje celéje (pavyzdziui, elektrolizés metu), juostoje
bus parodytos atitinkamos puslygtés reakcijy, kurioje strypas bus anodas arba katodas.

Anode reaction: Znis) — Zni+(ag) + 2e- -

Tu gali pamatyti informacijg informacijos juostoje, bet kokig i§ Siy pavidaly:
e Zodiné lygtis (pvz. druskos riigstis + natrio hidroksidas = natrio chloridas + vanduo).
e Joniné lygtis (pvz. H*(aq) + OH (ag) => H,0(s) ).
e Bendroji lygtis (pvz. HCl(ag) + NaOH(aq) => NaCl(aqg) + H,O(s) ).

Pasirinkti informacinio lango dialogo langelj (Information Window Dialog Box). Jj atidaryti galima
Siais budais:
e Parinkti i§ View meniu Information Window arba
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e Paspausti _'l mygtuka kairéje informacinés juostos puséje.

Detaliau zitrék Information Window.

Jeigu tu pasinaudosi zondais (probes), informacingje juostoje pamatysi informacija, kurig rodo tam
tikri zondai esantys induose. Jei nori pamatyti detaliau, zitrék Probe Selection Box(zondy
pasirinkimo langelis).

2.2. Information window (informacijos langas)

Informacijos langas bet kuriuo metu suteikia smulkesnj indo turinio aprasyma.
Informacinéje juostoje rodoma tai kas vyksta inde, bet $ia informacija yra statiSka - momentine.
Atidarius informacing juostg, simuliacijos rodymas sustabdomas.

Tu bet kada gali pazitiréti ] informacijos langg — spragtelék mygtuka ﬂ, esant] informacinés
juostos desingje.

Informacijos lango turinys priklauso nuo indo, kurj tu pasirinkai parodyti (tai yra indas arba
indas su zondu) ir nuo tavo pasirinkimy informacinio lango konfigiiracijos sgraSe. Numatomos
situacijos:

Indas (nevykstant reakcijoms) — indo turinys.

Indas (vykstant reakcijai) —  Visos reakcijos, kurios vyksta Siame inde ir indo turinys
paprastai reakcijos rodomos reagenty masés mazéjimo
tvarka, pagal reagenty moliu skai¢iy; zitrék j ,,Order by
Namber of Moles* (nurodyti moliy skaiciy).

Indas (tik pasibaigus reakcijai) —  bet kurig neseniai jvykusig reakcijy ir indo turinys

Indas (elektrolitiné celé) —  bendra cel¢je vykstanti reakcija, celés jtampa ir indo turinys

Strypas (nevykstant reakcijai) —  strypo tipas
Strypas (vykstant reakcijai) —  strypo tipas ir reakcijos kuriose jis dalyvauja parodymai
Strypas(elektrodai) — elektrody funkcija — anodas arba katodas.

Reakcija, vykstanti prie elektrodu — strypo reakcija

Informacijos lango atidarymas:
e Pasirinkti i§ View meniu Information Window arba
e Paspausti _| mygtuka kairéje informacinés juosto pusg¢je.

Daugiau detaliy zitrék Configure Information Window(2.2.1.) ir Advanced Configuration of
Information Window(2.2.2.)
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2.2.1. Configure Information Window - Informacinio lango konfiguracija

Lig€iu raSimas

nﬁgwe Ieformation Window E

Rodomos informa-
cijos pasirinkimas

Rodyti informacija
Rodyti fizikines
savybes

sodziai — Formulae Display Display Options /
'ZO Z'laIS\b 9 szt ¥ Show Information
Jjonals —— -~ lonic -
imboliai Show Physical Properties

simbolia S\*r Symbolic

Rodyti informacija apie

y‘.[ . ‘Jq P \—Di$p|a_lrl Chemicalz
chemikalus turincius B Soids ¥ Liquids
Sig biiseng /; _
kietos mediiagos / [+ Dizzalved icals ¥ Gazes

tirpus chemikalai
skysciai
dujos

éﬂ_E I Cancel | Advanced

2.2.2. Advenced Configuration of Information Windows - I§samesné informacijos lango

konfigiiracija

Kietyjy medziagy vaizduoklis

Advanced Confiquration of formation Window

/

— Rodomos informacijos

pasirinkimas

= Solid Display ~ Display Opticra
masé P Mass ¥ Shaw Indicators < Informacija apie indikatorius
tﬁris/"'- Yalure [™ Show Verication < Reakcijy patikrinimas
moliai— T toles [~ Order by Mumber of Moles <« Isliginimas pagal moliy
skaiciy
Tirpiy chemikaly vaizduoklis [T Dissolved Chemical Disglay— - Number of Decimal Places:
g W Concentration ~—Rodyti desimtainj skaiciy

Koncentracua/,r Mass lﬂ
Mas_e_ ¥ Moles '
Moliai _—

Skys¢iy vaizduoklis Liquid Display - Electiachenistly ———— | Flelarochemija
Tiiris ¥ Volume [ CelDiagiam < Celés schema
Mase I Mass I Cument < Srové
Moliai [™ Moles WV Yolage < [tampa

Dujy vaizduoklis [az Display
" W % Volume
Tris (%) Y Velume
Tiris /

~ Reaction dizplay cut-off ratin-<€—

0.0

Cancel |

— Parodomas galutinis
reakcijos koeficientas
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2.3. Drawing graphs (grafiky braizymas)

Crocodile Chemistry programoje yra galimybés parodyti ir nubraizyti kaip kinta medziagos kiekis
modeliavime per tam tikrg laika.
Grafikas taip pat gali bati atspausdintas. Zitirék Printing (spausdinimas).

Grafikams naudojami du langai:
e Grafiko langas, kuris atsiranda Zemiau simuliacijos lango ir parodo grafika.
e Grafiko istekliy langas, kuris yra kairéje. Tai vienas i§ iStekliy langy. Tu gali atidaryti jj
naudodamas priemoniy juostos ( toolbar ) mygtuka.

Grafiko lango ir grafiko istekliy lango atidarymas:

e Paspausk ant grafiko mygtuko, esancio priemoniy juostoje (toolbar) e arba

e Pasirink ,,Graph’’ i§ Measure menu(priemoniy meniu)

Tik grafiko lango atidarymas:
e Patrauk aukstyn simuliacijos lango slinkties juosta.

2.4. Measure menu (priemoniy meniu)

| Measure Help

Uritz. . matavimo vienetai
Graph grafikas
Pauze pauze

Pasinaudok Measure meniu(priemoniy meniu), norédamas pakeisti matavimo vienetus, atidaryti
grafiko langg ir sustabdyti simuliacija.

2.5. View Menu (perziiiros meniu)

Akamic Animation +—1 Atominé animacija
Resource Window. .. ¢ Istekliy langas
Infarmation Window. . e— Informacijos langas
v Information Bar <« Informacijos juosta
v Statuz Bar «— Bilsenos juosta
v Toolbar P Priemoniy juosta

Mastelis (x2)
Atnaujinti nustatymus

Restare Defaults ;7— Perioding lentelé
Penodic Table. .

Soom [#2) <« Cr+Fglp
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Tu gali pakeisti simuliacijos pasirodymg ir informacinj vaizduoklj.
Pasirinkus atitinkama komandg i§ View meniu tu gali pakeisti ar atnaujinti simuliacijos ypatybes.
Patikrink visas ypatybes is eilés, pazymédamas jos varnele.
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3. Aparatus and equipment — (Aparatiira ir jranga)

ajEyny

Programoje yra skirtingos rtsies aparatai:

3.2. Glassware — Stikliniai dirbiniai;

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.
3.2.5.
3.2.6.
3.2.7.
3.2.8.
3.2.9.
3.2.10.

Beaker — Stikliné;

Bath — Vonelé;

Flask — Kolba;

Test Tube — Mégintuvélis;

Burette — Biureté;

5 ml pipete — Pipeté (5 ml);
Evaporating Dish — Garinimo lékstelé;
Funnel — Piltuvélis;

Filtre paper — Filtravimo popierius;
Delivery Tube — Tiekimo vamzdelis;

3.3. Equipment — Jranga;

3.4. Meters and Probes — Matuokliai ir zondai.

B

CROCODILE
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crocodile clips
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3.1. Glassware (stikliniai dirbiniai)

Stikliniy dirbiniy iStekliy langas parodo Siuos mygtukus, kurie tau leidzia naudotis jvairiais stikliniy

dirbiniy tipais. Daugiau informacijos kaip naudotis prietaisais zitrék Adding paratus.

Stikliné —» li’

« Vonele

Kolba — é

<+—Meégintuvelis

teikimo

—>
vamzdelis f

J

garinimo
lékstelé

5 ml. Pipeté_*/

(i |

%

<«—DBiureté

Popierinis __J Av4

Y

“— Piltuvas

filtras

Detaliau apie kiekvieng stiklinj dirbinj suzinosi spragteléjes to dirbinio mygtuka.

3.1.1. Beaker (stiklin¢)

3

Stikliné paprastai gaminama iS stiklo. Ji yra naudojama daugelio jvairiy

eksperimenty, kuriuose chemikalus reikia pasildyti arba sumaiSyti, metu.

Gradavimo skalés padalos verté yra 50ml. Si skalé yra pavaizduota ant stiklinés $ono. Jpilant j
stikling skaidraus skyscio arba tirpalo, gradavimo skalé atrodo padidinta. [pilant dalinai arba
visiSkai neskaidraus skyscio skalé tampa nematoma.

3.1.2. Bath (vonel¢)

Vonelé yra naudojama eksperimentams, kuriems reikia didelio tirpalo tario. Tai
patogiausias indas elektrocheminiams eksperimentams vykdyti. Tu gali ja panaudoti kartu su
tiekimo vamzdeliu ir dujy rinkikliu dujoms surinkti.

Detaliau apie tai zitréti Gas Collector.
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3.1.3. Flask (kolba)

%

Kolba yra indas susiauréjusiu kakliku.Tu gali panaudoti sujungimo kamstelj su
vamzdeliu tam, kad sujungtum kolbg su kita aparato dalimi. Tu taip pat gali prijungti prie kolbos
dujy Svirksta, kuris iSmatuos susidariusiy dujy tiirj reakcijoje.

Kolbos gradavimo skalés padalos verté yra 50 ml. Kolbos pagalbg galima iSmatuoti skyscio tarj.
Norint tai padaryti, reikia jpilti skyscio i kolba. Jis, bidamas skaidrus, leis pamatyti skalés padalas,
pagal kuriy skaiciy ir nustatysi koks yra skyscio tiris.

3.1.4. Test tube (mégintuvélis)

p—

Mégintuvélis siaurakaklis indas. Tu gali panaudoti sujungimo kamstelj su
vamzdelu, tam, kad sujungtum su kita aparato dalimi. Tu taip pat gali prijungti dujy Svirksta, kuris
iSmatuos pagaminty dujy tiirj reakcijoje mégintuvelyje.

Meégintuvélis turi apvalia dugng ir negali stovéti tiesiai ant pagrindo. Stai kodél jis yra savaime
pritvirtinamas laikikliais.

3.1.5. Burette (biureté)
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Biureté yra naudojama titravimui. Jos maksimalus ttiris yra 50ml.,o padalos verté -
0,1ml. Tu gali kontroliuoti skyscio laséjimo greit]j i$ biuretés naudojant slankiojancio mygtuko
pagalbg detaliau zitrék Using Controls.

Pasinaudojant piltuvéliu j biurete galima pripildyti reagento, arba tiesiog jpilant tiesiai i$ indo,
pripildyto reikiamo chemikalo. Detaliau zitr¢k Pouring and Adding Chemicals. Biureté yra
savaime uzsifiksuojantis objektas. Ji negali biiti pasukta. Tuo paciu metu galima naudoti tik vieng
biurete.

3.1.6. 5ml pipette (pipete)

Pipeté naudojama norint perkelti skystj i§ vieno indo j kitg. Jos taris - 5ml.

Darbas turi vykti Sia tvarka:
1. Panardinti pipetg j skystj, kurj tu nori perkelti. Pipeté automatiskai jtrauks Sml skyscio.
2. Atnesti pipete prie reikiamo indo ir leisti ja iki indo vidurio. Pipeté iSleis skystj savaime.

&
TR

Su pipete galima perkelti tiktai tirpalus, bet ne medziagy suspensijas. Pipetés veikimas yra
savaiminis ir nepakei¢iamas.

3.1.7. Evaporating dish (garinimo lékstelé)
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Garinimo lékstelé naudojama:
e greitam iSgarinimui;
e maziems milteliy kickiams pasverti;
e chemikalams sudeginti, pvz., - siera;
e filtrinj popierj po filtravimo pasverti.

Garinimo 1ékstelé turi placia angg ir palaiko ilgesnj degima negu indai susiauréjusiomis angomis.

3.1.8. Funnel (piltuvélis)

Piltuvélis naudojamas:
e Palaikyti filtruojamaj popieriy;
o Tiesiai jpilti skystj per siaurg anga (pavyzdziui, i biurete).

3.1.9. Filter paper (filtruojamasis popierius)

N/

Filtruojamasis popierius - kiigio formos popieriaus su kiaurymémis, kurios leidzia skysciui tekéti,
bet gali uzsikisti nuo bet kokios kietosios medziagos, esan¢ios suspensijose. Paprastai filtruojamasis
popierius naudojamas su piltuvéliu, bet, jeigu yra reikalinga, jis gali buti jdedamas tiesiai.

3.1.10. Delivery tube (tekimo vamzdelis)

Norint perpilti bet kokj skystj arba dujas naudojamas tiekimo vamzdelis. Vamzdelis
leidziamas  indg iStekamuoju galiuku Zzemyn. VirSutiné vamzdelio galiukas, gali buti tiesiai
sujungtas su kitu vamzdeliu.

Vamzdelis daznai naudojamas i$ dujy cilindro dujoms per skystj leisti atvirame inde. Prijungti
tiekimo vamzdelj prie dujy cilindro reikia:
1. Nuvesti nurodimo zZymeklj ant vir§utinio vamzdelio galiuko. Kai rodyklé pasikeis j kryzelj,
paspauskite kairjjj pelés mygtuka.
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2. Nuveskite pele iki cilindro virSutinés dalies ir spauskite pele antrg karta, kol pasirodys
kryzelis.
3. Tiekimo vamzdelis nusibraizys savaime.

f i
=
1. 2.

3.2. Equipments (jrenginiai)

Daugiau informacijos apie $iy aparaty panaudojimg zitrék Adding Apparatus.

’ ( +Stovas

Elektriné plytele T ﬁ <4— Vandens ir nuleidimo ¢iaupas

Bunzeno degiklis —»

2

Kondensatorius

Ispéjamasis Zenklas

Kamsteliai su vamzdeliais

Druskos tiltelis

@%x*

Norédamas surasti daugiau informacijos apie kiekvieng elementa, paspausk to elemento mygtuka

3.2.1. Bunsen burner (Bunzeno degiklis)

Norédamasuzdegti Bunzeno degiklj, pastumk slankiojantj mygtuka j virsy. Degiklis uzsidegs
automatiskai. DidZiausia degiklio liepsnos temperatiira yra 450°C. Sildant skystj temperattiros
pakitimo greitis didéja 20 ar 30 karty. Tai uztikrinama, kad skystis visada uzvirs greitai. Tu gali

panaudoti Bunzeno degiklj liepsnos testui tam, kad nustatytum tam tikrus jonus. Zitirek platinum
rod.
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3.2.2. Stand (stovas)

Norint susildyti inda, reikia jj padéti ant stovo, kuris bus padétas vir§ Bunzeno degiklio. Arba gali
ma tiesiog pritvirtinti indg vir$ Sildiklio.

3.2.3. Electric heater (elektriné plytelé)

% 25" CG

Elektriné plytelé turi §ildymo intervala nuo 25°C iki 530°C. Plytelés pavirsiaus
temperatiirg tu gali reguliuoti slankiojan¢io mygtuko pagalba. Temperatiira parodoma ant plyteles
priekingés sienelés.

Pastaba: rodoma temperatiira yra Sildomos medZiagos temperattra. Kaip ir naudojant Bunzeno
degiklj, temperaturos kilimas yra pagreitintas.

3.2.4. Water tap and drain (vandens ir nutekéimo ¢iaupas)

:

Per vandens Ciaupg teka grynas vanduo. Tu gali reguliuoti tekéjimo greitj su
slankiojanc¢io mygtuko pagalba. Nutekéjimo medZiagos ir vandens srove iSteka 1§ to pacio ¢iaupo
antgalio. Nutekéjimas yra pritaikytas vandeniui arba bet kokiam kitam skys¢iui ar dujoms leisti.
Norédamas leisti skyscCius arba dujas, tu turi prijungti ¢iaupo galg prie kity jrenginiy daliy
naudodamas vamzdelius.

Ieskok apraSyme kondensatoriaus, kuriame nurodytas ¢iaupo ir tekejimo prijungimas.
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3.2.5. Condenser (Saldytuvas)

Saldytuvass naudojamas garams kondensuoti.

Vésus virSutinis Saldytuvo antgalis prijungtas tiesiai prie vandens tiekimo. Norédamas j Saldytuva
prileisti vandens, naudok apatini antgalj (2). VirSutinj antgalj (1) prijunk prie vandens nutekejimo
vietos.

Garai, kurie turi biiti sukondensuoti per virSutinj gala (3), patenka j kondensatoriy. Kondensatas
lasés i§ vamzdelio dugno (1).

Saldytuvas gali sukiotis. Nebiitina ji tvirtinti vertikaliai, bet i§leidimo galas biitinai turi biti Zemiau
galo per kurj leidziami garai.

Vienu metu galima panaudoti tik vieng $aldytuva. Saldytuvas savaime jsitvirtinantis jrenginis.

3.2.6. Warning sign (jspéjimo Zenklas)

A\

Panaudok jspéjamajj zenkla norédamas parodyti atlickamo eksperimento chemikaly
pavojinguma arba norédamas perspéti apie iSkilusi pavojy atliekant §j eksperimentg laboratorijoje
be tinkamy atsargumo priemoniy.

Norint perspéti apie galima eksperimento pavojinguma. Zenklas yra naudojamas apragant
modeliavima.

Daugiau informacijos apie savo veiklos zenklinima tu gali pamatyti Labeling Your Simuliations (
Tavo simuliacijos Zenklinimas).
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3.2.7. Connector (kamsteliai)

Crocodile Chemistry programoje yra keturiy riiSiy kamstelius.

TER

Kamsteliai pritaikyti tiktai siaurakakléms indams, biitent - kolbai ir mégintuvéliui. Kamsteliai
su ilgais vamzdeliais pritaikyti taip, kad vos nepasiekia indo dugno, tokiy btdu dujos iS§stumia
didesnj skyscio kiekj 18 indo.

Kamstelio vamzdelio virSutinis antgalis yra pritaikytas sujungimui su kitu vamzdeliu. Norint
jdéti kamstelj j siaurakaklj inda, reikia :

1. I8 iStekliy lango rinkti jungiamajj elementg 1S iStekliy lango ir traukti jj artyn kolbos arba
mégintuvelio.

2. Atleisti kairj pelés mygtuka. Jeigu jungiamasis elementas yra pakankamai arti, jis
automatiSkai Soktelés j indo kaklelj.

i
%

Jeigu inde yra per daug skyscio, uzkimsti kamsteliu jj bus nejmanoma.

Jeigu eksperimento metu susidarys per didelis slégis, tai kamstis i§ indo bus i§stumtas lauk.
Smulkesnés informacijos apie tai kaip galima sujungti kamstelio vamzdelius gali surasti pipes
skyrelyje.

3.2.8. Tap (vandens ¢iaupas)

Tai fiksotas vandens ¢iaupas su nuolatine vandens srove, kurig gali jjungti arba
iSjungti. Norint jjungti ¢iaupa reikia paspausti ant vandens ¢iaupo mygtuko virSuje jrankiy juostoje:

&

Noré¢damas i§jungti vandens ¢iaupg paspausk ant ji vaizduojanti mygtuko dar kartg. Daugiau detaliy
apie vandens Ciaupa ir filtrus ziarék Equipment .
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3.2.9. Pipes (vamzdeliai)

Lankstiis vamzdeliai perpila skystj arba dujas i§ vieno indo j kitag. Panaudok lanksty
vamzdelj, kad sujungtum bet kuriy dviejy skirtingy prietaisy galiukus:

kamstelis;

pateikimo vamzdelis;
vandens ir nuleidimo ¢iaupas;
Saldytuvas;

dujy balionas.

Dviejy galiuky sujungimas vamzdeliu:

e Trauk nurodymo zZymeklj vir§ galiuko kol atsiras kryziukas. Spragtelék kairiu pelés
mygtuku;

e Trauk nurodymo zymekl;j link kito galiuko kol pasirodys antras kryziukas.

e Plona linija yra nupiesta tarp dviejy galiuky;

f

e Spragtelek kairiu pelés mygtuku kad atsirasty vamzdelis.
Dviejy objekty sujungimo, pasalinimo veiksmai:
e Vieno i$ objekty iStrynimas — Delet

Arba
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e spragtel¢k ant bet kurio vamzdelio galiuko. Vamzdelis pasiSalins.

3.2.10. Salt bridge ( drusky tiltelis )

Drusky tiltelis - viena i§ susidedamuoju daliu elektrolitinés celés. Tiltas suteikia galimybé jonams
judéti tarp dviejy puselemenciy. Tiltelis veikia jdedant jo abu galus ] atitinkamus tirpalus. Tuo paciu
metu galima naudoti tik vieng tiltel;.

3.3.  Meters and Probes (skaitliukai ir zondai)

Crocodile Chemistry talpina didele jvairove matavimo instrumenty. Jais naudodamasis tu
gali i8nagrinéti daugelj fizikiniy ir cheminiy savybiy. Kai matmenys kei¢iasi dinamiskai, tuos
pasikeitimus gali grafiSkai parodyti. Daugiau informacijos apie kiekvieng manipuliacijg Sitais
objektais gali pamatyti Adding Apparatus(aparatiros pasirinkimas).

Cia parodyti skaitliuky ir zondy isteklios langa mygtukai. Spragtelék bet kuriuo mygtukuo, jeigu
nori suzinoti daugiau apie kurj nors instruments.

Dujy Svirks$tas—p. @ ﬂ *— Dujy surinkéjas
Zondai — & % — Termometras
Platinos vieluté~, Pt/ f «— Rusenanti skalelé

Elektroninés svarstyklés Dujy surinkéjas

Voltmetras = Ampermetras
@@
Elektros lemputé Kalorimetras
-2 |
Kintamy jtampy 0-ay o
elementai e | S
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3.3.1. Gas syringe (dujy svirkstas)
| ]

0.0cm?

Dujy svirkstas naudojamas reakcijos metu susidariusiy dujy tiirio nustatymui.
Dujy surinkimas $virk$tu yra parodytas zemiau. Svirkstas turi 100 ml talpg. Kai $virkstas yra
pilnai pripildytas dujy, kurios i$siskiria reakcijos metu, jy perteklius nuteka per voztuva.

Tu gali prijungti zonda prie Svirksto ir naudoti jj pieSiant grafika, rodantj dujy tiirio pasikeitimus
laike. Jeigu nori suzinoti detaliau, zitrék probing ir graphing.

3.3.2. Gas collector (dujy surinkéjas)

Dujy surinkéjas naudojamas dujy burbuliuky, kylan¢iy aukStyn skysc¢iu, pagavimui ir

matavimui.

Dujy surinkéjas visada pilnas vandens ir padétas ant stiklinés lékstelés. Si léksté specialiai
dingsta kai tik surinkéjas yra panardinamas j skyst;.

Yra du dujy surinkéjy mygtukai. Vienas i8 jy pristato jau parengta dujy rinkéja, jstatyta j tuscia
vonig su tiekimo vamzdeliu. Viskas, kg tau reikés padaryti, tai pripildyti vonig vandeniu i$§ ¢iaupo.

Kitas mygtukas pristato patj dujy surinkéja ir palieka tau laisve naudoti jj kaip tau patinka.
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Kai vandens lygis vonioje pasiekia dujy surinkéjo anga, stikliné 1éksté dingsta. Vietoj to tu matai
padidéjusig skalg, kuri rodo dujy talpg surinktuve. Skalés vertés vienetas - 1 cm®, o maksimalus tiiris
apie 140 cm®.

Besigaminanc¢iy dujy matavimas eksperimenty metu:

1. Norint iSmatuoti gaminamas inde dujas, reikia sujungti jj su surinkéjo tiekimo vamzdeliy.

2. Dujy surinkéjas pagauna visus dujy burbuliukus, kylan¢ius aukStyn skysciu (net jeigu pristatyto
vamzdelio galas yra netiesiogiai po surinkéjo angos). Skalé vir§ dujy surinkéjo tau parodo kiek dujy
yra pagaminta. Kai dujy surinké&jas yra pilnas, papildomos dujos iSeina kaip jprasta i atmosfera.

3.3.3. Thermometer (termometras)

Termometras - prietaisas skys¢iy temperatiirai matuoti su riba nuo -20°C iki 100°C.

Kiekviena padala yra 10 laipsniy vartés. Temperattra parodo skyscio lygis termometre.
Termometras visada sugraduotas Celsijaus laipsniais. Jie negali biiti pakeisti j Farenheito ar
Kelvino laipsnius.
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Pastaba: iSmatuota termometru temperattira neatsispindi grafike. Grafike atsispindi tik temperattra
iSmatuota zondu probe(zondai)

3.3.4. Platinum wire (platinos vieluté)

Platinos vieluté naudojama liepsnos testams.
Norint jvykdyti liepsnos tests, reikia:

1. Uzdegti dujy degiklj (Bunsen burner)

2. Paimti platinos vielute i$ ,,Resource Window”

3. Vielute panardinti | tirpalg ir norint iStirti palaikyti liepsnoje. Liepsnos spalva gali pasikeisti j tam
tikrg spalva, atsiradus tam tikriems jonams. Pavyzdziui, natris nudazo liepsna oranzine spalva.

Liepsnos nudazymas kai kuriy medziagy jonais:

JONAI LIEPSNOS SPALVA
Amoniako Sviesiai zalia
Bario Zalia

Kalcio Tamsiai oranziné
Vario Mélynai zalia
Svino RozZiné

Kalio Violetiné

Natrio Oranziné

3.3.5. Probes (zondai)

Zondai Crocodile Chemistry apripina tokia informacija, kurios nejmanoma pamatyti plika
akimi. Jie naudingi stebint reakcijos pokycius induose ir kituose prietaisuose.

Zondas prisegtas prie indo ,,zino* viskg apie tg indg, tame tarpe ir indo turinj bei vykstancias ir
pasibaigusiais reakcijas. Tipiski parametrai, kurie gali biiti iSmatuoti zondu, tokie:

e Temperatura

° pH
e Turis
e Masé

e Elektros laidumas
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Tu taip pat gali prisegti zonda prie tam tikrg prietaiso dalies, bet matavimas bus daugiau
apribotas.

Prietaisy tipai

Duj

Duj

Elektroninés svarstyklés

y surinkéjas

y Svirkstas

ISmatavimo vienetai
Vandens tario likutis
Dujy tiiris

Masé

Si informacija, kurig suteikia zondai, gali biti panaudota trimis skirtingais biidais:

1. Parodyta biivio juostoje;

2. Grafiskai pavaizduota laike;

3. Visa informacija, jskaitant kiekius ir reakcijas, gali buti parodyta informacijos juostoje ir
lange.

Tyrinéjimas inde ir jrenginiuose

Norédamas prisegti prie indo zondg ar jrenginio dalies turi:

1. Atidaryti Maters and Probes istekliy langa.

2. Spragteléti ant zondo mygtuko ir laikyti kairjjj pelés mygtuka nuspausta.

3. Traukti zondg vir§ indo, kurj tu nori tyrinéti.

4. Paleisti kairjjj pelés mygtuka. Zondo atvaizdas pieSiamas ant tyrin¢jamo indo.

=

1

A2
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1. and 2.

&

Norédamas pasalinti zonda i$ indo, spragtelék ant jo ir trauk jj Salin.
Tu gali naudoti keturis zondus tuo paciu metu. Jie yra spalvoti: raudoni, zali, mélyni ir violetiniai.
Kai pasirenki naujg zonda, spalva paskiriama automatiskai — tau nereikia jos nurodyti.
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Zondo pasirinkimo langelis

Spragtelék here ant diagramos, kurioje yra informacijos apie zonda (Help — Contens — Aparatus
and Equipment — Meters and Probes — Probes )

|E Crocodile Chemistry

| Inlvirndalivn B
p wI
oy
P Prohe Selection Dax
il
il
i

Graply Window

Timw (1
" e

- - ,-'/' ‘.\‘ . )

./'/ d N T
I/ >4 F 'l';jlj 48 'r;jl)r i ?'l';jl.f 4R 'l'.jl dF 'l';j “tatus Lar
Status Bar (buiviy juosta):

Kiekvienas zondas esti savo nuosavo lango biivio juostoje. pazymeétas indas turi savo nuosava
langa, kuris yra padalintas j keturis langus, skirtus zondams.
Biivio juostoje zondo langas dazniausiai parodo vieng dydj. Taciau, jeigu tu spragtelési rodykle,
langg padidinsi ir galési perskaityti visus SeSis dydzius. Spragtelék tg dyd; kuri nori matyti
pastoviai.

Pasirinkus termometro parodymus tu galési suZinoti temperatiirg bet kuriame inde, elektroninj
svarstykliy - mase, dujy surinkeja ir dujy Svirksta - tur;.

3.3.6. Glowing splint (rusenanti skalelé)

Naudok rusenancia skalele deguoniui ir vandeniliui aptikti.
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Pirmiausia surink dujas j indg ir tada greitai jneSk | jj rusenancia skalele.Greitis yra svarbus,
kadangi dujos sklinda i$ atidaryty indy ir jy koncentracija keiciasi. Reikalinga testui duju
koncentracija iSbiina tik keleta sekundziy.

e Jeigu dujos yra deguonis, skalelé uzsidega.

e Jeigu dujos yra vandenilis (ir taip pat yra Siek tiek deguonies inde), ten jvyks mazas
sprogimas, kuris negali biiti matomas, bet galima i$girsti garsa, panasy j poksteléjima.

Jeigu rusenanti skalel¢ yra palikama pakankamai ilgai arba panardinta j skystj, ji uzgesta.

3.3.7. Balance (svarstyklés)

1 0.00g

Svarstyklés iSmatuoja mase bet ko, kg tu padedi ant jy (tikslumas 10 mg).

Jeigu paspausi nulinj mygtuka, kai svarstyklés yra pakrautos, iedmuo grjzta prie nulio ir svarstyklés
tada parodo bet kokig mase¢ kurig tu papildomai padési ant jy .

Svarstyklés turi ribg nuo 0 iki 999,9g.

Tu gali prisegti zonda prie svarstykliy ir braizyti grafika, rodanti svorio pasikeitimus laike.

3.3.8. Voltmeter (voltmetras)

Voltmetras matuoja jtampg Simtainiy tikslumu.

Detaliau Ziarek Wiring skyrelj kuris paaiskina kaip sujungti elektrinius prietaisus.
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3.3.8. Ammeter (ampermetras)

Ampermetras matuoja srove Simtainiy tikslumu.

Detaliau Zitirek Wiring skyrelj kuris paaiskina kaip sujungti elektrinius prietaisus.

3.3.10. Light bulb (elektros lemputé)

Elektros lemputés rySkumas priklauso nuo srovés srauto. Ji naudojama parodyti, kad
elektrocheminé celé gamina elektros srove, detaliainenurodydama jtampos dydzio.

Detaliau Zitirek Wiring skyrelj kuris paaiskina kaip sujungti elektrinius prietaisus.

3.3.11. Coulometer (kulonmetras)

©

Kulonmetras (taip pat zinomas kaip kravio skaitiklis arba srovés integratorius) iSmatuoja bendra
perduodama krtivj. Tai yra srovés su laiku integralas.
Kriivis matuojamas kulonais (C) 2 deSimtainiy tikslumu.
Kalorimetras gali buti jstatytas su skubaus mygtuko paspaudimu
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Detaliau Zitrék Wiring skyrelj kuris paaigkina kaip sujungti elektrinius prietaisus.

3.3.12. Variable voltage power supply (kintamy jtampy Saltinis)

Srovés Saltinis, kurio jtampa galima keisti nuo 0 iki 4V. Jj turi nedidel¢ viding pilng varza.
Elektros srovés ribotumas yra iki 9,99 A.Jtampa galima nustatyti naudojant slankiojant] mygtuka,
kas 0,2V.

Detaliau Ziaréek Wiring skyrelj kuris paaiskina kaip sujungti elektrinius prietaisus.

3.3.13. 3V battery (3V elementas)

3 volty elementas turi nustatytg jtampg iki 3 volty ir nedidele viding tariamajg varza. Elektros
srovés stiprio ribotumas yra iki 9,99 A.

Detaliau Zitrék Wiring skyrelj kuris paaiskina kaip sujungti elektrinius prietaisus.
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4. Chemicals (chemikalai)

SVl eravi

Cheminiy medziagy klasifikavimas :

4.1. Metals (metalai)

4.2. Acids and alkalis (rugstys ir Sarmai)

4.3. Oxides (oksidai)

4.4. Halides and sulphides (halogenidai ir sulfidai)

4.5. Carbonates and nitrates (karbonatai ir nitratai)

4.6. Sulphates, phospates and chromates (sulfatai, fosfatai ir chromatai)

4.7. Miscellaneous substances (jvairiartisés medZiagos)

4.8. Indicators (indikatoriai)

4.9. Gases (dujos)
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4.1. Metals (metalai)

Naudojamy metaly saraSas:

Strypas  Milteliai  Skystis

Potassium -Kalis
Sodium-Natris
Magnesium -Magnis
Aluminium -Aliumini
Zinc -Cinkas

Iron -Gelezis

Lead -Svinas

Copper -Varis

Silver -Sidabras
Mercury -Gyvsidabris
Gold -Auksas
Platinum -Platina

S °
[ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ] [ ]

4.2. Acids and alkalis (rtigstys ir $armai)

Yra minimalis ir maksimaliis koncentracijos dydziai:

Rugstys

Sarmas

Sulphuric Acid -Sieros riigstis
Hydrochloric Acid -Druskos rtigstis
Nitric Acid -Azoto ragstis
Phosphoric Acid -Fosforo rtigstis
Ethanoic Acid — Etano (acto) ragstis

Potassium Hydroxide -Kalio hidroksidas
Barium Hydroxide -Bario hidroksidas
Calcium Hydroxide -Kalcio hidroksidas
Sodium Hydroxide -Natrio hidroksidas
Ammonia Hydroxide -Amoniako tirpalas

Norédamas pakeisti riigsties ar Sarmo koncentracijos dydj paziarék Changing Values
(koncentracijos pakeitimas).

4.3. Oxides (oksidai)

Naudojami metalo oksidai yra kietosios biisenos:

Oksidai

Calcium oxide -Kalcio oksidas
Magnesium oxide -Magnio oksidas
Aluminium oxide -Aliuminio oksidas
Zinc oxide -Cinko oksidas

Lead oxide -Svino oksidas

Iron oxide -Gelezies (111) oksidas
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Copper oxide —Vario (I1) oksidas
Silver oxide -Sidabro oksidas
Mercury oxide -Gyvsidabrio oksidas
Manganese oxide -Mangano dioksidas
Silicon oxide -Silicio dioksidas

4.4. Halides and sulphides (halogenidai ir sulfidai)

Sie sulfidai ir halogenidai yra naudojami kaip:

Milteliai Tirpalas

Potassium chloride -Kalio chloridas .
Barium chloride -Bario chloridas .
Sodium chloride -Natrio chloridas .
Cobalt chloride -Kobalto chloridas .
Copper (1) chloride -Vario (I) chloridas e
Silver chloride -Sidabro chloridas °
Ammonium chloride -Amonio chloridas .
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

Potassium jodide -Kalio jodidas

Lead bromide -Svino bromidas

Zinc sulphide - Cinko sulfidas

Iron sulphide -Gelezies sulfidas

Lead sulphide -Svino sulfidas

Mercury sulphide -Gyvsidabrio sulfidas

Norédamas pakeisti bet kurio halogenido ar sulfido tirpalo koncentracija , zitrék j Changing
Values.

4. 5. Carbonates and nitrates (karbonatai ir nitratai )

Crocodile Chemistry yra naudojami Sie nitratai ir karbonatai:
Milteliai Tirpalas

Calcium carbonate -Kalcio karbonatas

Sodium carbonate -Natrio karbonatas

Magnesium carbonate -Magnio karbonatas

Copper carbonate -Vario karbonatas

Sodium hydrogencarbonate -Natrio vandenilio karbonatas
Potassium nitrate -Kalio nitratas

Sodium nitrate -Natrio nitratas

Lead nitrate -Svino nitratas

Silver nitrate -Sidabro nitratas

Ammonium nitrate -Amonio nitratas




Norédamas pakeisti koncentracijg kurio nors nitrato ar karbonato tirpalo zitrék j Changing Values

4.6. Sulphates, phosphates and chromates (sulfatai, fosfatai ir chromatai)

Crocodile Chemistry yra naudojami $ie sulfatai, fosfatai ir chromatai:

Milteliai Tirpalas
Sodium sulphate -Natrio sulfatas o o
Magnesium sulphate -Magnio sulfatas o o
Zinc sulphate -Cinko sulfatas . o
Iron sulphate -Gelezies sulfatas J
Copper sulphate -Vario sulfatas o o

Hydrated Copper sulphate -Vario sulfato pentahidratas
Sodium silphite -Natrio sulfitas

Sodium thiosulphate- Natrio tiosulfatas

Sodium hydrogensulphate -Natrio vandenilio sulfatas
Sodium phosphate -Natrio fosfatas

Hydrated Sodium phosphate- Natrio fosfato dekahidratas
Potassium permanganate -Kalio permanganatas
Potassium chromate -Kalio chromatas

Potassium dichromate -Kalio dichromatas

Ammonium dichromate -Amonio dichromatas
Potassium iodate -Kalio jodidas

Norédamas pakeisti koncentracija, kurio nors sulfato, fosfato ar chromato tirpalo zitirék, j
Permainy Verte.

4.7. Miscellaneous substances (jvairiartisés medziagos)
Yra panaudojamos §ios jvairiari$és medZiagos:

Strypas Milteliai ~ Skysta/Tirpalas
Carbon -Anglis . o
Glucose -Gliukozé
Sulphur -Siera
Gunpowder -Parakas
Sodium Hydroxide -Natrio hidroksidas
Water/ Ice -Vanduo/ledas
lodine -Jodas
Ethanol - Etanolis
Vinegar -Actas
Hydrogen peroxide -Vandenilinis peroksidas
Sulphuric Acid -Sieros ruigstis
Nitric Acid -Azoto rugstis o
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Sodium ethanoate -Natrio acetatas .
4.8. Indicators (indikatoriai)
Naudojami yra Sie indikatoriai:

Universal indicator -Universalus indikatorius
Litmus Solution -Lakmuso tirpalas

Thymol Blue -Timolio mélynasis
Phenolphthaleine -Fenolftaleinas

Strach -Krakmolas

Pirmyjy 4 indikatoriy, spalvy lentelés, gali biiti tiesiogiai patalpintos i$ indikatoriy iStekliy lango }
tavo kuriama simuliacija.

01 2 3 4 &8 6 7 8 910 11 1213 14

4.9. Gases (dujos)

Yra naudojamos Sios dujos:

Chlorine -Chloras

Carbon Monoxide -Anglies monoksidas
Carbon Dioxide -Anglies dioksidas
Hydrogen -Vandenilis

Hydrogen Sulphide -Vandenilio sulfidas
Ammonia -Amoniakas

Oxigen -Deguonis

Issamesnés informacijos, kaip prijungti dujy cilindrus, zitrék j Pipes.

5. Editing features (redaguojamos savybés)
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Crocodile Chemistry turi keletg tokiy savybiy, kurios gali padéti iSmokti naudotis sistema. Ja
naudojantis galima:

e Panaikinti bet kurj nenorimg veiksmg modeliavime;

e Sukurti nuosavg veikla;

e Jradyti filmuka .

Sias visas savybes galima pasiekti per ,,Edit” meniu:

Undo Cirl+ 2
Eedo |
Delete Del
Delete Al

Copy Simulation  Cielea,
Copy Probe Data

Record havie Clrl+FR

ElEs MEwvie

Stapowie EsC
v Feszet Movie Size

v Sound
v Text Editing

5.1. Undo & Redo — grazinti ir perdaryti

5.2. Deleting — iStrynimas

5.3. Copying — kopijavimas

5.4. Recording, Editing and Saving a Movie — uzrasymas, redagavimas ir naudojimas
5.5. Labeling Your Simuliations — Sukurto modeliavimo Zenklinimas

5.6. Sound — garsas

5.7. Text Editing — teksto redagavimas

B
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5.1. Undo & Redo (grjzti atgal ir grjzti j prieki)

Po svarbaus veiksmo Crocodile Chemistry modeliavime (pvz, medziagy jdéjimo j
indg) tu gali panaikinti tg veiksma pasirinkes ,,Undo” i§ ,,Edit” meniu. Sistema ,,prisimena“
paskutinius 10 veiksmu atbuline tvarka, kuriuos gali panaikinti naudodamas ,,Undo”. Jeigu tu

nusprendei, kad visas veiksmas yra nebaigtas, tu gali sugrazinti j priekj pasirinkg¢s ,,Redo”.

5.2. Deleting (panaikinimas)

Panaikinimui pasirink ,,Delete” komanda i§ ,,Edit” meniu.
Norédamas panaikinti visg dokumenta, pasirink ,,Delete All” komanda i§ ,,Edit” meniu.
Daugiau informacijos apie panaikinimg zitirékite Deleting.

5.3. Copying (kopijavimas)

Norint nukopijuoti dokumentg j laikinéjg saugykla, reikia pasirinkti komanda ,,Copy All” i§ ,,Edit”
meniu. Jeigu tu nori nukopijuoti viska i§ meniu ir jrankiy juostos, pasinaudok ,,Print Skreen*
mygtuku klaviattiroje.

5.3.1. Pasting bitmap image into Other Applicationas ( vaizdo jklijavimas j kity programy
langus

Rasydamas dokumenta gali pasinaudoti ,, Word” programa, j kurj gali jklijuoti vaizda. Pirmiausia
nukopijuok vaizdg, naudojant ,,Copy All” komanda. Po to atidaryk savo dokumentg sukurtg su
,Word* programa ir pasirink ,,Paste* komanda i$ ,,Edit” meniu. Jeigu tau reikia apkarpyti vaizda
pries jklijuojant j savo dokumentg,apdorok jj su ,,Paint” programos pagalba. Pazymék ir nukopijuok
ta dalj, kuri tau 18 tikryjy reikalinga.

5.3.2. Copying data (duomeny kopijavimas)

Jeigu nori iskelti zondavimo duomenis gali pasinaudoti ,,Copy Probe Data” (tyrimy duomeny
kopijavimas) komanda. Ji leidzia tau pateikti savo nubréztus grafikus, savo laboratoriniy darby
ataskaitose ir kitiems pristatymams:
1. Norint atlikti tyrima, prie indo reikia prisegti zondus. Jy pagalba galima istirti
detaliau tyrimo objekta.
2. Atlikti savo eksperimentg.
3. Eitij,,Edit” meniu ir pasirinkti ,,Copy Prabe Data” i§ dialogo dézés, kurioje pasirink
ta dalj, kurig nori nukopijuoti. Tada spausk ,,OK”.
4. Duomenys gali biiti parsiysti j skai¢iavimo paketa (pvz., ,,Microsoft Excel*).
Kai duomenys bus jklijuoti, reikia juos sutvarkyti surasant stulpeliais (stulpeliy
skaiCius priklauso nuo pasirinkty matavimy skai¢iaus ir naudojamy zondy skaiciaus).
Kiekvienas 18 $iy stulpeliy turés pavadinimg. Tq nulems koks skai¢ius pazymétas
stulpelyje.
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5.4. Recording and Saving a Movie (filmuko jragymas ir i§saugojimas)

Bet kurj i$ eilés einantj veiksma tu gali jraSyti kaip bylg ir atsiversti jg véliau. Tai yra naudinga
demonstravimui. Byla, kuri laikoma uZrasyta veiksmy seka, vadinama ,,filmuku‘.Filmuke jraSoma
informacija: pelés judesiy seka, pelés ir klaviatiiros klavisy spragtelimai.

5.4.1. Recording (Filmavimas)

Dokumento sukiirimg pradedam nuo ,,Opening scene*“(pradinés scenos). Tai gali biiti
tuscias dokumento lapas arba tuscias eksperimento plotas. Toliau pradék jrasinéti filmuka, tam
reikia pasirinkti ,,Record Movie” i§ ,,Edit” meniu arba spausti ,,Ctrl — R” klaviatiiroje. Sukurk
filmuka panaudodamas pelés judesius ir klaviatiirg. Kuriant filmuka atsiranda standartinis simbolis
,,record” biisenos juosteléje.

Sustabdyti filmuko kiirimg galima pasirinkus ,,Stop Movie” i§ ,,Edit” meniu arba
paspaudus ,,Esc” klavisa. Kai sustabdai filmavima, nedelsiant jj perziurk. Jeigu tau patinka, ka
matai, gali padaryti jj ilgalaikiu jrasu, i8saugodamas saving (iSsaugojimo) komanda. Kuriant
filmuka nenaudok ,,Undo” (grjzti) komanda.

5.4.2. Playback (atgaminimas )

Yra du budai filmuko atgaminimui. Jeigu tu tik kg jrasai filmuka, spragtelék ,,Play Movie” i$
,,Edit” meniu. Norédamas atgaminti filmuka, kuris yra iSsaugotas byloje, reikia jg atidaryti ,, open
the file* komanda (filmukas atgaminamas automatiSkai). Filmuke bus tiksliai pakartoti judesiai,
kurie buvo atlikti per jraS§yma. Buiviy juostoje rodomas standartinj ,,playback” simbolis. Filmuko
rodymo metu pelés mygtukai neveikia, i$skirus ,,Esc” klavisg klaviattiroje, kuris sustabdo
atgaminima.

Pasibaigus filmukui atgaminimo simbolis i$nyksta.

5.4.3. Movie — making (filmuko suktirimas)

Filmuko sukiirimas nedékingas darbas. Bet kurios abejonés ir klaidos yra puikiai matomos
perzitirant jrasa, tai privercia tave kurti filmuka i§ naujo. Stai keletas patarimy:
e Tiksliai apsispresk kokio cheminio pobtidzio veiksma tu nori nufilmuoti.
e Sugalvok pirma sceng ir jdék j ja teksta nusakanti, kg pamatys Zitirovas.
e Filmuko trukmé turi biiti neilga. Nuspresk kada ir kur stebétojas galés skaityti teksta
ar stebéti cheminj veiksma.
e Bik pasiruosg¢s sukurti keleta ,,zingsniy” kuriu perzitirési toji pat. Tai reikalinga,
kad be kliti¢iy pasiektum 1§ anksto apgalvota atlikima.

ee e

kuriant filmuka atsiras praktikos déka.

5.4.4. Reset Movie Size (filmuko formatavimas)

Jeigu Crocodile Chemistry yra atjungta kuriamo filmuko formatavimo pasirinktis, tu privalai ja
pasirinkti, pries kuriant filmuka, Kitaip atkiirimas ne bus tikslus. Filmuko formatavimas padeda
tiksliai atkurti jo lango iSvaizda, jrasinéjimo metu.

Yra rekomenduojama, kad §is pasirinkimas biity parinktas, visa laika kuriant filmukus.
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5.5. Labeling Your Simuliations (tavo sukurto modeliavimo Zenklinimas)

Sek Siuos zZingsnius norédamas jvesti | savo imitacija, tekstg ir Zenklus:

1. Pasirink ,, Text” i§ ,,Add” meniu (pastaba: jeigu skydelis pilkos spalvos, tada ,,Edit” meniu
varnele pazymék Text Editing pasirinkima, tai aktyvuos ,,Add* meniu teksto pasirinkimo
skydel;j). Pasirodys teksto sukiirimo dialogo langelis - Dialog box.

2. [Irasik teksta, kurj tu nori matyti ekrane. Jeigu tu kuri filmuka, tai labai naudinga talpinti
teksto fragmentus ] modeliavimo langg. Fragmentas gali biiti vienas arba du zodziai, Zenklai,
punktai, dazniausiai naudojami jrenginiai, cheminiy reiskiniy paaiskinimai.

Spragtelékite here norédami gauti detalesne informacija.
5.5.1. To alder text (Teksto redagavimas)

Dvigubas spragteléjimas ant teksto ir dialogo langelis vél atsivercia. Tu gali dabar pakeisti
arba jterpti naujg teksta.

5.5.2. To deldet Text (Teksto panaikinimas)
Dvigubas spragteléjimas ant teksto ir dialogo. Atsiranda dézé. Parinkti ,,delete”.
5.5.3. To position Text (Teksto padéties nustatimas)

Spragtelék ant teksto lauko, pazymédamas jj. Atsiranda kontiiras, rodantys teksto lauko
plota. Patrauk jj j naujg vieta ir paleisk pelés mygtuka.

5.6. Sound (garsas)

Crocodile Chemistry suteikia tikrovisky, akomponuojan¢iy modeliavimo veiksmus garsy
pasirinkimo galimybg.
Garso pasirinktis savaime nenusistato. Norint i$girsti garsa, reikia eiti j ,,Edit” meniu ir pasirinkti
»Sound”.
Pastaba: kad girdétum garsus, privalai parengti savo kompiuterj — prijungti garso kolonélés.

5.7. Text Editing (teksto redagavimas)

Panaudok §ig pasirinkt] norédamas panaikinti ar jdéti teksta ; savo modeliavimg. Kai Sis
pasirinkimas yra isrinktas, galima prijungti nauja tekstg ir perstatyti esamg teksta. Jeigu neiSrinksi §j
pasirinkima, tu negalési prijungti naujo teksto ir negalési nei pazymeti, nei pajudinti egzistuojancio
teksto.

Pazitiréek dokumento Zenklinime smulkesnio apibiidini.
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6. Simulation (modeliavimas)

Sis skyrius tau padés perprasti Crocodile Chemistry programos simuliacija.

6.1. Animation and Representation — Animacija ir pateikimas
6.2. Reaction Simulation — Reakcijos modeliavimas

6.3. Electrical Circuits — Elektros grandinés

6.4. System Reguirements — Sistemos reikalavimai

B

CROCODILE

«

crocodile clips

52



6.1. Animation and representation (animacija ir modeliavimas)

Crocodile Chemistry naudoja keletg animacijos baidy, kurios iliustruoja tavo modeliavima.

6.1.1. Bubbles - Burbuliukai

Burbuliukai pasirodo tada, kai skystis verda, kai dujos suburbuliuoja skystyje arba kai dujos
susidaro reakcijos metu.

6.1.2. Boiling -Virimas

Kai skystis pradeda virti, burbuliukai pasirodo jame pasiskirsto vienodai.

e

|2l el
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6.1.3. Bubbling gas through a Liguid -Dujy burbuliavimas skystyje

Dujos burbuliuoja naudojant pateikimo vamzdelj . Dujy burbuliukai Kils nuo stiklinés dugno(taip
kaip per virimg), o ne i8 teikimo vamzdelio antgalio.

6.1.4. Gas Fomation -Dujy sudarymas

Reakcijos metu susidarancias dujas matome kylancias j pavirSiy. Dujos burbuliuky pavidalu kyla
1 skyscio pavirSiy. Burbuliuky dydis ir kiekis parodo reakcijos stipruma.

6.1.5. Gas -Dujos

Crocodile Chemistry dujos rodomos tol, kol jos dar yra inde. Kai tik dujos palieka inda, jos
nebejtraukiamos i Siame inde vykstancia reakcija.

6.1.6. Mixtures -MiSiniai

Kai du chemikalai sudedami kartu j indg, jie automatiskai sumaiSomos. Jeigu susidaro nuosédos,
jos nuséda tame tirpale:
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6.1.7. Solids -Kietos medZiagos

Inde esant mazam kiety medziagy kiekiui, jis parodomas mazos krivelés pavidalu.

6.1.8. Colour -Spalvos

Kai tik jmanoma, medziagy spalvos yra parodomos tikry medziagy spalvomis ir ty medziagy
blizgesiais. Atspindintis blizgesys yra parodytas labai primityviai.

6.2. Reaction simuliation (reakcijos modeliavimas)

6.2.1. Mixed Chemicals -Chemikaly sumaiSymas
Bandymo modeliavime i$ lanksto yra numatoma, kad visi skys¢iai ir milteliy pavidalo kietosios
medziagos inde visada pilnai sumaiSomi. D¢l §ios priezasties medziagy inde nereikia maiSyti.

6.2.2. Spillage -ISpylimas

Bet kuris i8piltas ant darbo suolo chemikalas tuojau pat dingsta. Kai chemikalas i§pilamas i$ indo,
indas pasilieka Svarus ir sausas.

6.2.3. Speed of Boiling - Virimo greitis

Kai tu pasildai skystj, temperattiros dydis padidéja iki virimo taSko daug grieciau negu tikrovéje.
Temperatiiros pakeitimas rodomas pastoviai kol indas uzverda. Kai tik prasideda virimas, kar§¢io
tekéjimo dydj sumazink iki normalaus.

6.2.4. Reaction Rates -Reakcijos greitis

Kietos medziagos reaktyvumas priklauso nuo jos pavirsiaus ploto. Pavyzdziui, kalcio karbonato
gabaliukai reaguoja daug 1éCiau, negu milteliy pavidalo kalcio karbonatas.

6.2.5. Limito Number of Reactants -Reagentu skaiciaus apribojimai

Sumaisius daug chemikaly, potencialus reakcijy skaicius padidéja, todé¢l imitacija sulétéja.
Atliekant mokslinius eksperimentus tai nepastebima, bet vartotojai, kurie bando visko pridéti
neturédami jokio mokslinio tikslo, tai gali pajusti.

Jeigu tu jdési daugiau negu 20 chemikalo rtsiy j ta patj indg, Crocodile Chemistry tave perspés, kad
chemija yra per daug sudétinga imituoti ir patars tau paSalinti keleta chemikaly (naudojant ,,undo”).
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6.2.6. Level of Simulation - Modeliavimo lygmuo

Crocodile Chemistry uzprogramuota imituoti chemijg jvairiomis saglygomis ir naudojant chemikaly
jvairove Programuotojai garantuoja, kad rezultatai yra ir kokybiskai, ir kiekybiskai tiksls.
Reakcijos kurios pazymétos ,,verified”(patikrinta), kai yra parinktas patikrinimas, tikrai bus
iStaisytos. Taciau yra jmanoma, kad Crocodile Chemistry gali bet kurioje kitoje vietoje gaminti
netikéta reakcija arba nevyks jokia reakcija. Jeigu atliekant konkrecias reakcijas tu susidursi su
problemomis, arba su kitomis reakcijomis, kurias norétum pamatyti Crocodile Chemistry, malonék
paraSyti ] musy tinklalapj www.crocodile-clips.com.

6.3. Electrical circuits (elektros grandinés)

Crocodile Chemistry yra chemijos modeliavimo programa, todé¢l grandiniy sukiirimas vyksta
atsizvelgiant | elementy sarasa, kuris yra Sioje programoje. Tu negali sudaryti lygiagrec¢iy grandiniy
arba prijungti j mazga daugiau negu vieno laido. Cia yra grandiniy kurios daZniausiai yra
naudojamos pavyzdziai.

Pirmas pavyzdys parodo tipiska elektrolizés eksperimenty. Geriau naudoti kintamy jtampy $altinj,
negu pastovios jtampos baterij3.
Antras pavyzdys parodo elektrocheminés celés konstrukcija. Siame pavyzdyje lemputé naudojama
jtampai parodyti bet vietoj jos galima naudoti voltmetra.

6.4. System requirements (sistemos reikalavimai)
Minimaliy Crocodile Chemistry sistemos reikalavimy sgrasas:

PC : 486 procesorius arba greitesnis

MS Windows 95, 98, 2000, NT 3.51 arba vélesnés versijos.
16 MB RAM

CD-ROM Drive

Pageidautina 16- bity garso ploksté .

UZra$ai ant sistemos konfigiiracijos

Pakeic¢iant Crocodile Chemistry pavaldy Windows NT/2000 neprivalai naudoti 256 spalvy fony.
Ryski spalva (16 bity) yra geriau naudojant Sig platforma. Jeigu tu naudoji ne standartinius
zymeklius, kurie yra naudojami darbalaukio temose, tie Zymekliai mirksi. Norédamas pasalinti §j
mirgejima, sugrazink standartinius langy zymeklius.

Tinklo administratoriaus uzZrasai

Crocodile Chemistry DDL jdegimas.
Norint jdegti DLLs, reikalinga, kad veikty visi Crocodile Chemistry darbalaukiai.
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Rask jdegimo ChemDlls.exe’D\Network Installer\” aplanka. Jis prasideda dukart spragteléjius ant jo
piktogramos.

Techniskas jdegimo nustatymas kopijuoja MFC40.DLL ir MSVCRT40.DLL  atitinkamg sistemos
/DLL darbalaukio sgrasa, parodo, kad naujesniy versijy Siy DLLs jau néra. Apskritai, geriausia yra
nekopijuoti DLLs rankiniu budu, nes taip tu gali netycia pakeisti nauja versija j senesn¢ ir nutraukti
naujus programinés jrangos elementus.

Norédamas rasti daugiau informacijos apie Crocodile Clips produktus, aplankyk musy tinklapj
www.crocodile-clips.com
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7. Filling (bylos tvarkymas)

Norint atidaryti, i§saugoti arba uzdaryti simuliacijag naudojamos komandos ,,File” meniu.

File Edit “iew Add Me

naujas_ — » HMew. Chil+h
atversti —— QOpen.. Chik+0

uzversti _____ Cloze

. . - uickstart k
greitas paleidimas ¥ =

1Ssaugoti —— P3ave Chil+5
iSsaugoti kaip—p S&vEss.
perkrovimas—* Fieload
spausdinti —pin Cil+P
perziuréti spausdinamg dokumenta ___piint Preview
spausdinimo nustatymai —  Fyint Setup...

Eecent Ele
iS¢jimag ___ JEuit

Sukuriant nauja Crocodile Chemistry modeliavimag, jam suteikiamas pavadinimas ,,Simulation 1.
Norint sukurti savo modeliavimo bylos pavadinima panaudok ,,Save as* komandg. Norédamas
iSsaugoti modeliavima pasinaudok ,,Save” komanda.

Kai pabaigiai darbg ir nori uzdaryti veikianti modeliavimg pasinaudok ,,Close” komanda arba
pasinaudok ,,Exit” (iSeiti ) komanda i§ Crocodile Chemistry.

Jeigu tu nori uzbaigti modeliavima, padargs jame keitimus, tu biisi paklaustas ar nori jrasyti
keitimus j $j modeliavima. Jeigu tu tai padarysi, bet nesuteiksi pavadinimo, biisi paskatintas suteikti
pavadinima.

Teisingai sukurtg ir iSsaugota simuliacija, tu gali atidaryti pasirinkdamas jos byla i§ ,,File* meniu
pazymeéjus ,,Open ~” komandg arba 1S ,,File” meniu Recent File (naujausios bylos) byly sarasa
apacioje. Jeigu tu nori sukurti nauja dokumentg ir néra dokumento lango, tada pasinaudok ,,New ”
komanda. Po to sukurk pavadinimg naujam dokumento failui, pasinaudok ,,Save as ”” komanda.

7.1. Creating a new simuliation — sukurti naujag dokumenta;

7.2. Opening an Existing Simuliation — atidaryti egzistuojantj dokuments;
7.3. Closing — uzdarymas;

7.4. Quickstart — greitas paleidimas;

7.5. Saving — iSsaugojimas;

7.6. Saving and Naming Simuliation — i§saugojamas ir pavadinamas dokumentas;
7.7. Reload — atsisiysti i$ naujo;

7.8. Printing — spausdinimas;

7.9. Recent files — paskutinieji failai;

7.10. Exit — i¢jimas.
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7.1. Creating a new simuliation (sukurti naujag modeliavimg )

Norédamas sukurti naujg modeliavima Crocodile Chemistry skyriuje pasinaudok ,,New” komanda.
Noredamas atidaryti egzistuojantj modeliavimg pasinaudok ,,Open ” komanda.

7.2. Opening an Existing Simuliation (egzistuojan¢io modeliavimo atidarymas)

Norédamas atidaryti egzistuojantj modeliavimo bulg pasinaudok ,,Open‘* komanda. Pasirink
,,Open“ komanda i$ ,,File” meniu virSuje (kairéje Crocodile Chemistry). Atsiras ,,File open” dialogo
langelis.

File Open Dialog Box

Look jr: Ia Crocodile Chermigty j ﬁl
Enanp

le.cos

File name:  {example.cos Open I
Filez af bype: ISimuIatian [*.cog) j Cancel |

Sekantis pasirinkimas leis tau tiksliai paZymeéti, kurig bylg atidaryti.

File name (bylos pavadinimas) - bylos, kurj tu nori atidaryti, tipas. Crocodile Chemistry
dokumento failo vardas turi biiti su ,,ccs* iSplétimu.

Files of type(faily rusys) - bylos rusies pasirinkimas. ISrinkti ,,Simulation (*.ccs) (modeliavimas)
Look in (zitréti j ) - pasirinkti adresy knyga, kurioje tavo byla saugojama.

7.3. Closing (uzdarymas)

Norédamas uzdaryti veikianti modeliavima pasinaudok ,,Close* komanda. Taves paklaus, ar tu
nori i§saugoti modeliavimo pavadinima, ar pakeisti ji prie§ uzdarant. Jeigu tu uzdarei modeliavima
be i$saugojimo, prarasi visus pakeitimus nuo tada, kai paskutinj kartg juos i§saugojai. Prie§ uzdarant
modeliavima, Crocodile Chemistry parodo ,,Save as” dialogo langelj ir pasitilo suteikti bylai varda
bei i§saugoti modeliavima.

7.4. Quickstart (greitas paleidimas)

Quickstart (greitas paleidimas) komanda suteikia galimybe greitai surasti trumpg informacija
apie jvairius programos ypatumus. Sia informacijg gali gauti pasinaudojg¢s jvadiniy komandy sarasu.
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7.5. Saving (i$saugojimas)

Norédamas iSsaugoti aktyvy modeliavima, adresy knygoje kur jis bus uzrasytas kaip jprastos bylos
pavadinimu, pasinaudok ,,Save” komanda. Kai tu i§saugoji modeliavima pirma kartg, Crocodile
Chemistry programoje pasirodys ,,Save As* dialogo langelis. Kur tu gali pavadinti savo dokumentg
(zitréti ,,Save As“ komandg ,,Saving and Naming Simulations”).

7.6. Saving and Naming Simuliation (modeliavimo i$saugojimas ir pavadinimo suteikimas )
Pasinaudok ,,Save As” komanda norédamas i$saugoti ir pavadinti esamg modeliavima. Jeigu
pavadinai modeliavima, jis bus iSsaugotas byloje nauju pavadinimu. Jei ne, tada senoje byloje senu
pavadinimu.

Save As Dialog Box

Save As EH |
Save in: Ia Crocodile Chernistry j gl

File name: Iexample.ccs Save

Save as bupe: ISimuIatiDn [*.cos) j Cancel |

Atsiradus ,,Save As” dialogo langeliui, tu gali jvesti nauja bylos pavadinimg. Zitiréti ,,Opening an
Existing Simulation. Aprasyma pasirinkti dialogo langelyje.

7.7. Reload (perkrovimas)
,,Reload” komanda ,,File” meniu perkrauna esamg modeliavima. Tai gali buti naudinga, jeigu tu
nori atkurti veikla.
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7.8. Print (spausdinti)

Komanda spausdinimui naudojama per ,,File” meniu lentele.

7.8.1. Print - spausdinti
7.8.2. Print preview —perziiiréti spausdinamg dokumenta
7.8.3. Print setup — spausdinimo nustatymai

Kai spausdinamas modeliavimas, tai spausdinamas tik modeliavimo langas. Jeigu atidarytame
lange yra grafikai, jie bus spausdinami dokumento apacioje. Grafiko lango atidarymas garantuoja,

kad bus iSspausdintas tiktai grafiko langas.
,»Zoom* (mastelis) komanda neturi spausdinimui jokios jtakos.
Modeliavimas gali buti perkeltas ir j kit dokumentg ir spausdinamas i$ jo. Ziareéti ,,Copying*.

7.8.1. Print (Spausdinti)

Norint spausdinti dokumentg reikia eiti j ,,File” meniu ir pasirinkti ,,Print”. Si komanda
spausdinimo dialogo langelyje tu gali tiksliai pazyméti spausdinimo tekstg ir kitus su spausdintuvu

susijusius duomenis.

Print Dialog Box (spausdinamo dokumento dialogo langelis)
Si komanda leidZia tiksliai parodyti spausdinimui paruo$ta dokuments.

Printer (spausdintuvas)

Si komanda aktyvuoja spausdintuva ir palaiko su juo rysj. Mygtuko “Name*“(vardas) spragteléjimu
gali nustatyti spausdintuvo varda.

Properties (savybés)

Pasirodys dialogo langelis, i$ kurio tu galési pasirinkti papildomg informacija apie spausdintuva,
tiksliai pazyméti spausdintuvo tipg ir dokumenta, kurj surinkai. PavyzdZziui, popieriaus dydj arba

medziagos i§déstyma.
Print range (spausdinimo eiliSkumas)
Pasirinkus ,,All” komanda, automatiskai spausdinamas visi puslapiai.
Copies (kopijos)

Sia komanda nurodoma kiek kopijy nori spausdinti.

7.8.2. Print preview (perzitréti spausdinamg dokumenta)

,,Print Preview” komanda naudojama , kad parodyty dokumenta, kuris jau yra paruostas. Kai tu
pasirinksi §ig komanda, pagrindinis langas bus sukurtas ,,Print Preview” pagalba, kurjame vienas ar
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du puslapiai bus parodyti spausdinimo formatu. Naudojant ,,Print Preview” jrankiy juosta, paruosto
spausdinimui dokumento iSvaizdg galima pakeisti.

Print preview toolbar (perzitréti spausdinamg dokumentg priemoniy juostoje)
Dokumento perzitréjimo meniu pateikia tau sekanti pasirinkima.
Print (spausdinti)
Atidaryti spausdinimo dialogo langg ir pradéti spausdinti.
Zoom in (didinti mastel;j)
Tiksliai perzvelk spausdinamg puslapj.
Zoom out (mazinti mastelj)
Paimk ir perzvelk kelias detales spausdinimo lape.
Close (uzverti)
Sugrjzti 1§ ,,Print Preview” i ,,Editing” langg.
7.8.3. Print setup (spausdinimo nustatymai)

Pasinaudotk $ia komanda atrinkdamas spausdinimus ir spausdinimo rysius. Si komanda parodo
,,Print Setup” dialogo langelj, kur tu tiksliai gali nustatyti spausdinimo ypatybés.

Print Setup Dialog Box (spausdinimo nustatymy dialogo langelis)
Sekantis pasirinkimas leis tau atrinkti tinkamg spausdinimg ir jo rysj.
Printer (spausdintuvas)

Pasirink spausdintuva, kurj nori panaudoti. Pasirinkus ,,Default Printer arba ,,Specific Printer* ir
pasirink vieng i§ i§vardinty spausdintuvy parodyty dézéje.

Orientation (orientacija)

Pasirinkti ,,Portrait”- dokumentas stac¢iame lape arba ,,Landscape”- dokumentas guls¢iame lape.
Paper size (popieriaus dydis)

Pasirinkti popieriaus dydj, ant kurio bus atspausdintas modeliavimas.

Paper source (popieriaus savybés)

Kai kurie spausdintuvai pateiks jvairius padéklus skirtingiems popieriams, specifinius padeklus.

Properties (galimybés)
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Dialogo langelyje parodys kur tu gali sukurti papildomus pasirinkimus apie spausdinima. Tu taip
pat gali parinkti Srifta spausdinimui.
8. Recent files (paskutinieji failai)

Crocodile Clips yra savaime i$saugojami 4 véliausiai sukurti dokumentai. Tai leis tau greitai iSimti
ir aktyvuoti ankstyvesne¢ simuliacija.

9. Exit (is¢jimas)

Pasinaudok Sia komanda norédamas iseiti i§ Crocodile Chemistry programos. Jeigu tu esi atidares
simuliacijos langa, blisi paragintas iSsaugoti simuliacijg pries iSsijungiant Crocodile Chemistry
langui.
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10. Periodic Table — Periodiné elementy lentelé.

Periodic Table
Atomic Number (210MO numeris)

e 0

The Groups

1 2
1 2 H |<=—— Symbol 3 4 5 6 7 I"Ite
1
3 [ 4 i i 5 | 6 | 7 |8 | 9 |10
) imboli
Li | Be \ (simbolis) B|C|N/|O|F |Ne
7 g9 Relative Atomic Mass 11 12 | 14 16 | 19 | 20
1| 12 santykiné atominé maseé 13 |14 [15 [16 |17 |18
Na | Mg (santy ) [Alsi|B|S|c|Ar
2 | 24 27 | 28 | 31 | 32 | 355 | 40

20 21 2% 23 24 25 26 27 ZB_ 29 30 Kil 32 33 34 35 36
K|Ca|Sc|Ti |V |Cr|Mn|Fe|Co| Ni |Cu|2Zn|Ga |Ge|As |Se |Br | Kr
40 55 | 5 | 59 | 59 65

45 48 51 52 63.5 70 73 73 79 80 B4

38 39 40 4 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54
Rb|[Sr|Y |Zr |[Nb|Mo|Tc |Ru/Rh|Pd|Ag|Cd| In |Sn | Sb|Te | | | Xe
g5 | 88 | 89 | 91 | 93 | 96 | 98 | 101 | 103 | 106 | 108 | 112 | 115 | 119 | 122 | 128 | 127 | 131

56 a7 72 73 74 75 76 i 78 79 80 B1 82 33_ ﬁ‘i 85 86
Cs|Ba|La|Hf | Ta | W | Re ?gg Ir | Pt |Au|Hg| Tl | Pb| Bi |Po

133 | 137 | 139 | 1785 | 181 | 184 | 186 192 | 185 [ 197 | 201 | 204 | 207 | 209 | 210 | 210 | 222
87 B8 jete)

Fr |Ra | Ac T

223 | 238 | 27

A
H|? ens .
nai
Alkaline v C e . (ha ge a)
Earth Sarminiy Zemiy Noble o
Metals metalai) Gases  ( IDCIiNGs
dujos)
. 58 59 60 61 62 63 B4 £5 66 67 BE 59 70 71
Alkali Ce | Pr |{Nd|Pm|Sm|Eu|Gd|Th |Dy |Ho| Er |[Tm|Yb | Lu
Metals 140 | 141 144 147 150 | 152 157 | 159 | 162 165 167 | 169 173 175
v e g0 91 92 93 94 95 96 g7 93 99 100 101 102 | 103
(Sarminiai Th|Pa|U |Np|Pu|Am|Cm | Bk | Cf |[Es |Fm|Md|No | Lr
metal al) 232 231 238 237 | 242 243 | 247 247 | 23 254 253 256 | 254 | 257
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